FicHA DE
MAGIAS DIVINAS

MAGIAS POR DIA
®O0O0O00000

lo
M
O Arma Abengoada Toq | 1t | -
O Constrigio 18m | 1t | -
O A causar Ferimento Toq | Inst | JPC
O A curar Ferimento Toq | Inst | JPC
O Detectar Alinhamento 36m | 6t | -
O BEscuridio E | 12t | S
OBLuz E | 12c | 1Ps
QO Prot. contra Alinhamento Pes | 12t | -
O Prot. contra Temperatura Toq | 1t+1/n | -
O Purificar Alimentos Toq | P | -
O Remover Medo Toq | P | -

O Santudrio Pes | 1t+1/n | JPS

MAGIAS POR DIA
0000

40
M
O [ Amaldigoar Toq | Inst | E
O Adivinhagdo E | E | -
O Andar sobre as Aguas Toq | 2t +1/n | -
O Bastio em Serpente 36m | 6t | -
O Dissipar Magia 36m | P | -
O Falar com Plantas Pes | 6t | -
O Neutralizar Veneno Toq | Inst | -
O Porta Dimensional 3m | Inst | JPS

O ERemover Maldi¢do Toq | Inst | E

© | MAGIAS POR DIA
7 o

M

O B causar Ferimento Toq | Inst | JPC

O Controlar o Clima 240m | Con | -

O B Curar Doengas Toq | Inst | JPC

O Palavra Sagrada 18m | E | -

O Restauragio Toq | Inst | -

O Terremoto 18m | Inst | E

NOME

MAGIAS POR DIA
0000000

zo
M
O B Abengoar Toq | 6t | E
O Ajuda Toq | 2t | -
O Bom Fruto Toq | E | -
O Detectar Armadilhas om | 2t | -
QO Falar com Animais Pes | 6t | -
O Imobilizar Pessoas 36m | 1t/n | JPC
O Martelo Espiritual 3+1,5m/n | 1dét+1/n | E
O Mensagem 18m | 1t+1/n | -
O BProfanar Toq | 6t | E
O Resistir a Energia Toq | 6t | -

O siléncio s4m | 12¢ | -

MAGIAS POR DIA
(o)X eXe]

50
M
O [ causar Ferimento Toq | Inst | JPC
O Comunhio pes | E | -
QO Consagrar Toq | P | -
O Criar Alimentos 6m | P | -
O B curar Doengas Toq | Inst | JPC
O BAMissio Toq | E | P8
QO Peniténcia Toq | Inst | -
O Praga de Insetos 144m | 1dia | -
O ERemover Missio Toq | E | JPS
O Reviver Mortos Toq | Inst | -
QO Visio da Verdade Pes | 1d4t+1/n | -

NiVEL

MAGIAS POR DIA
00000

30
M
O Ampliar Plantas 36m | P | -
O [ cCausar Ferimento Toq | Inst | JPC
O Convocar Insetos 18m | 1r/n | -
O Convocar Relaimpagos 15om | 1t+1/n | JPD
O CriarAgua ém [P |-
O B Curar Doengas Toq | Inst | E
O D curar Ferimento Toq | Inst | JPC
QO Falar com Mortos Pes | 1t | Esp
O Imobilizar Monstros 36m | 6t+1/n | JPC
O Oragio Pes | E | -
O Roupa Encantada Pes | 1t+1/n | -

QO Simbolo de Protecio Toq | P | -

MAGIAS POR DIA
(oX©)

60

O Conjurar Animais 18m | 2t | -

M

O Dissipar 0 Caos om | 1t | E
O Falar com Monstros Pes | 1t | -
O Partir Agua 18m | 1t+1/n | -

O Santificar Objetos [PGM] Toq | Esp | -
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